中國科技大學補助教師參加校外研習結案報告
	研       習      心      得       報       告

	    透由本系的研習活動，對數位內容技術、數位遊戲企畫及製作，有更深的認識，心得簡述如下：
    行政院於96年8月6日核定通過第2期「加強數位內容產業發展推動方案」，以原有功能導向轉為任務導向之發展策略，期能將台灣數位內容產業升級並推向國際市場。因此，台灣數位內容產業的規模不僅依賴國際市場的開發，更要積極整合創意與內容產業，促進產業加值與應用流通，並落實區域特性產業的均衡發展，期能以結合產業、政府及學界等資源，期能持續將台灣數位內容產業升級並推向國際市場，同時以科技帶動智慧生活運用，促進創意、文化、數位科技與智慧財產之多元運用，厚植軟性國力。
    數位內容（Digital Content）係指將圖片、文字、影像、語音等運用資訊科技加以數位化並整合運用之產品或服務。依照領域別可分為數位影音應用、電腦動畫、數位遊戲、行動應用服務、數位學習、數位出版典藏、內容軟體、網路服務等。將遊戲內容運用資訊科技加以開發或整合之產品或服務稱之。產品或系統包含：電視遊戲(TV Game)、電腦遊戲(PC Game)、可攜式遊戲( H a n d h e l d G a m e )等，但手機遊戲則列入行動應用領域中。
    數位遊戲開發過程中，有各種不同的專業人士分工合作，才能完成一款遊戲。遊戲開發中常見的專業有：

– 企劃：負責設計規畫遊戲內的所有內容、包括遊戲的玩法

– 美術：負責遊戲畫面與視覺有關的素材製作

– 程式：負責實現企劃設計的遊戲規則與過程，撰寫整個遊戲軟體。

– 音樂音效：負責製作與處理遊戲中需要的各種聲音效果，包括背景音樂、各種聲音、甚至是角色的語音等等。

– 測試：確保遊戲軟體的品質
   遊戲設計的方法，或稱為遊戲企劃的工作。做遊戲設計並不是學習如何用 3D Max 建構

精美的遊戲場景與遊戲人物，那是美術人員的任務。 做遊戲設計並不是學習如何撰寫 C++ 或Java 程式，那是遊戲程式師的工作。 遊戲設計 ( 或遊戲企劃 ) 是一門專業的設計

工作。
備註：
一、研習心得報告請用電腦繕打。
二、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->使用者入口-->教師職員-->研討會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習紀錄），連同補助教師參加校外研習申請表及結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。
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