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	Lego 機器人程式設計研習會(智慧型機器人程式模擬與開發—種子教師課程)

	研       習       報       告

	1. 課程是針對大專院校及高中職教師設計，在18小 時的訓練中，培養能開設「智慧型機器人程式模擬與開發」課程的種子教師。課程內容包含智慧型機器人所需的軟體平台、硬體組裝、模擬程式等發展智慧型機器人 所需的技能，也包含課程規劃與實作研討等教學實務。參與者在此課程後，可以融合自身教學經驗與原授課內容，在其學校中開設「智慧型機器人程式模擬與開發」 相關課程，普及機器人相關知識。
2. 課程目標: (1)了解智慧型機器人教育的目標
            (2) 能獨立開發及設計智慧型機器人 
(3) 能設計及教授大專院校及高中職之「智慧型機器人程式模擬與開發」課程
進度安排

3. (1) 教學準備： 智慧型機器人教育及MSRDS介紹 (3小時)
(2) 機器人模擬： 視覺化程式設計語言與虛擬機器人模擬環境 (3小時)
(3) 機器人設計： 感測器與機器人行為 (3小時)
(4) 機器人感知： 影像與聲音辨識 (3小時)
(5) 實務設計： 課程規劃與競賽設計 (3小時)
(6) 實務練習： 機器人實作與經驗分享 (3小時)


	4. 本研習會主要是配合卓越計畫提案:以Lego機器人NXT，來提昇程式設計的學習成效。藉由機器人各種模擬操作狀態，來提昇程式設計的各種需求，可含蓋Visual Basic、Java、及C等各種語言。希望暑假期間多收集各種應用案例，建立經驗值，一方面可以提昇計畫的成果，一方面為參與校外競賽作準備。

5. 研討會會共三天，7/15、7/16、7/17。

6. 內容涵蓋Lego機器人的基本感測器操控，程式設計環境建置。
7. Microsoft Robotic Developer Studio，虛擬環境的研習。
8. VPL程式設計研習，與機器人實作。
9. 規畫Lego機器人的研習課程與競選規畫。
10. 實際參與機器人相撲競賽。課程最高潮為所有參與課程教師，以三天所學之技巧，組裝一套機器人，並用MSRS來撰寫控制程式，並透過藍芽無線網路遙控機器人，進行相撲競賽。機器人必需判斷競賽場地，透過光感映器，調整運動方向，將機器人保持在競賽範圍內，透過`超音波感映器，遇到敵對方，需加足馬力將對方推出場外。實際運作相當有趣，確實機器人能自行調整方向，保持在競賽範圍內，但實際碰到對手，各種突發狀況，並不在原預訂的運作邏輯下操作。最後往往在一個不預期狀況下翻覆或滑出範圍，無法順利回到場地而落敗，讓我們也學習到，機器人運作時實際狀況的複雜度，這也是機器人吸引人的地方，必需透過不斷學習調整，達到最完善智慧型的境界。課程中也看到樂高機器人解魔術方塊的影片，真的是相當大的挑戰，其它救援機器人、跳舞機器人及機器人足球大賽。真的非常多的挑戰可好好研究，除程式的邏輯思考也是機器人運作的靈魂，當然也得搭配相當複雜的機械運動。


	備註：

一、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->研討開會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習心得報告），連同獎助教師參加校外研習申請表，檢附結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。

二、此表內容請用電腦key in ，否則恕不收件；研習報告請務必詳述，切勿只填寫大綱或議程。
三、檢附研習相關資料影本(講義、評論內容等相關資料封面及目錄頁)。單一課程累積時數達十六小時以上者須加附研習時數證明。
四、發表論文者請全文影印一份送人事室留存。
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