中國科技大學補助教師參加校外研習結案報告
	研       習      心      得       報       告

	由於資訊技術進步速度，因此需要透過認證制度來驅動在職人員的進修。政府受限於法令/法規限制，無法因應資訊技術的進步而即時修改規範與試題內容，因此造成考試內容與產業需求技能產生落差的現象。為能有效鑑別資訊專業人才，特遴選委託財團法人資訊工業策進會及財團法人電腦技能基金會，執行鑑測工作。
ITE鑑定實施，期望能達到以下數點重要目標： 
Ａ.過跨國相互採認，建立兼具國際知名度與價值的認證，帶動國內考、訓、用合一的資訊訓練體系。
B.建構國內完整資訊專業人才能力採認體系，以提供企業用人的參考。
C.發展資訊專業人員社群，有效提供產業所需的專業人才，從而促進資訊產業的發展。
D.藉由鑑定制度，鼓勵資訊在職人員進修，進而提升人員的生產力與競爭力，以適應未來國際自由化競爭的趨勢。
ITE數位內容遊戲企劃專業人員證照是由「經濟部工業局」主辦，「資策會」規劃、交由「中華民國電腦技能基金會」執行的「資訊專業人員鑑定」(International Technology Expert for Specialized Test，簡稱ITE)考試之一。本研習活動由財團法人電腦技能基金會主辦，於102年5月25日、26日兩天，在本校新竹校區啟樓B102室舉行，有資工系、數媒系、資管系等老師參加，由電腦技能基金會聘請專業講師主講。
數位內容類分遊戲企劃及遊戲美術兩項專業人員證照，本研習會以ITE數位內容遊戲企劃專業人員證照五大面向：遊戲系統規劃設計人員、遊戲任務腳本規劃撰寫人員、遊戲介面規劃設計人員、關卡設計人員及遊戲核心架構規劃人員，並兼顧遊戲美術專業人員相關知識為主，以輔導老師取得證照，方便日後對學生的證照輔導工作。
研習前對本項證照並不熟悉，經由此次研習不但進一步瞭解本證照檢定的規定、考試內容、題型及解題要領外，更重要的是經由解題程序的磨練與感受，對相關類似考題有更深一層的認識，對個人考照及輔導學生考照方面均有很大幫助，此次研習的收穫可稱豐碩。
研習議程表如下:

	日期: 102 年 5月25日（星期六） 

時間
議程
主持人
08:20 ~ 09:00

報到、領取相關資料
簡漢民
09:00 ~ 10:20

遊戲概論課程(一)

蔡文琦
10:20 ~ 10:40

休息與交流時間
　
10:40 ~ 12:00
遊戲概論課程(二)

蔡文琦
12:00 ~ 13:00

午餐時間
　
13:00 ~ 15:20

遊戲企劃課程(一)

蔡文琦
15:20 ~ 15:40

休息與交流時間
　
15:40 ~ 17:10

遊戲企劃課程(二)

蔡文琦
日期: 102 年 5月26日（星期日）
時間
議程
主持人
08:20 ~ 09:00

報到
簡漢民
09:00 ~ 10:20

遊戲美術課程(一)

蔡文琦
10:20 ~ 10:40

休息與交流時間
　
10:40 ~ 12:00

遊戲美術課程(二)

蔡文琦
12:00 ~ 13:00

午餐時間
　
13:00 ~ 14:10

ITE 遊戲概論證照考試 

蔡文琦
14:10 ~ 14:30

休息時間
　
14:30 ~ 15:40

ITE 遊戲企劃證照考試 

蔡文琦
15:40 ~ 16:00

休息時間
　
16:00 ~ 17:10

ITE 遊戲美術證照考試 

蔡文琦
備註：
一、研習心得報告請用電腦繕打。
二、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->使用者入口-->教師職員-->研討會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習紀錄），連同補助教師參加校外研習申請表及結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。
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