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	一、台灣經濟發展之階段
· 50‘s 進行土地改革，提高農業生產力。
· 60‘s 進口替代，以結節省外匯。

· 70‘s 出口擴張，創造外匯並進行工業化。

· 80‘s 發展低耗能、高價值之科技產業。

· 90‘s 進行經濟體制改造，提昇整體資源使用效率

· 00‘s 推動知識經濟發展方案，因應全球化挑戰。
(一)全球分工中，以『世界工廠』自居。

1.早期的『加工出口區』

2.晚近的『科學園區』

(二)以「製造』為最主要的價值創造活動

1.早期的低價工業品

2.中期的鋼鐵與石化工業

3.晚近的高科技產業

(三)台灣經濟發展之挑戰
· 台灣過去以製造活動作為經濟發展的主要動力。
· 全球化、自由化趨勢，產業發展面對新的挑戰。

· 傳統製造業的優勢不再，產業逐漸外移。

· 失業問題日益嚴重。

· 必需在自有的特性上，發展對策，因應挑戰。
(四)台灣社會的優勢
· 民主、開放、多元的社會

· 自由化的電信、媒體與有線電視產業

· 資訊產品(硬體)製造能力具競爭力

· 教育普及，資訊應用能力普遍
(五)創新科技應用與科技化服務業
· 採取與日本及韓國類似的產業發展策略
· 依托高科技製造業的優勢，以發展創新科技應用的服務業(ITeS)為服務業發展策略

· 為建構良好創新資訊應用產業發展環境

· e_Taiwan, M-Taiwan 與 u-Taiwan

· 產業未來發展轉型：以創新系統支援產業創新，有效開發創新應用與創新經營模式

(六)2015年經濟發展願景
第一階段三年衝刺計畫(2007-2009年)
產業發展套案


	 

 

2005年
2015年
產業結構(％)
 

 

 

農業
1.7
1.2
 

工業
25.0
22.7
 

製造業
21.4
20.0    
 

服務業
73.3
76.2
實質成長率
(％)
 

 

 

農業
-8.1
1.0*
 

工業
5.9
3.9*
 

製造業
6.5
4.3*
 

服務業
3.5
5.5*
(七)開創產業發展新局
1.新興產業發展—未來產業圖像
· 預估至2015年無線寬頻及相關服務產業、數位生活產值將超過新台幣兆元；健康照護與綠色產業表現亦具潛力。
2.無線寬頻及相關服務產業

· 發展下世代網路及其服務，及相關資通訊(ICT)產品。
· 具體作法：

· 案例1： 以M-Taiwan計畫為基礎，在台灣各處進行無線寬頻佈建，並促進各種應用計畫與商業模式之開發，提供各種手持裝置(手機、PDA、筆記型電腦)便利的無線網路服務與環境。

· 案例2：新一代寬頻無線技術(WiMAX、4G)加速計
畫，先行掌握標準未建立前切入市場的時機，同時規劃未來可能服務情境，並進行測試。

3.數位生活
· 發展數位家庭(Digital Home)，智慧型空間、智慧型機器
 人、智慧型車輛。
· 具體作法：

· 案例1：智慧化居住空間科技整合應用，將IT技術運用於生活，提供安全、節能與健康管理等，塑造優質生活環境。

· 案例2：資訊應用與整合技術開發，發展多媒體影音技術、家庭自動化技術，前瞻未來數位生活。

4.健康照護
· 銀髮族照顧服務、醫療器材、藥品、健康食品等。


	· 具體作法：

· 案例1：銀髮族U-Care旗艦計畫，建構銀髮族健康照護體系，讓銀髮族可以在居家或社區中(非醫院)得到尊嚴、舒適、即時、便捷之照護與生活品質。

· 案例2：微小化醫療器材開發計畫，將醫院的醫療器材微小化，方便提供個人健康管理。
5.綠色產業
· 綠色產業(Green Industry):再生能源、太陽光電、清潔生產、節能產業等。
· 具體作法：

· 案例1：發展太陽光電、風力發電等綠色能源產業，並開發未來15年產業發展所需技術。

· 案例2：積極推動再生能源發展各項措施 ，並儘速完成 「再生能源發展條例(草案)」
6.新興產業發展
科技化服務業(ITeS)之發展
創新科技應用與文化加值

創業管理教育與產業的連接

二、當前教育現場的現象

(一)強調之重點
· 智識能力(IQ)
· 外在動機

· 知識來自權威

· 競爭表現、單打獨鬥

· 考試結果

· 紙筆測驗、記憶背誦

· 乖男巧女、標準答案

· 知識傳授

· 努力認真

· 言教要求

· 學科本位

(二)忽略之部分
· 創造力
· 內在動機

· 主動建構

· 團隊合作、知識分享

· 學習過程

· 真實評量、多元表現



	· 好奇求變、獨立思考

· 歷程體驗

· 樂在其中

· 潛移默化

· 課程整合

(三)現行教育方式之問題
· 學習評量過度重視紙筆測驗,
· 過度迷信『標準答案』
· 學生缺乏整體解決問題的想像力

· 缺乏主動尋求解答的學習能力

· 缺乏執行的能力與實踐的精神

· 欠缺形成團隊、與人合作的經驗

· 從眾心態、風險接受程度低

· 前人成功的模式，不保證成功， 

· 被動的學習習慣、造成坊間補習班盛行
· 升高中、大學、研究所

· 國中、小教師、律師、會計師、郵局、高普考….等

    作實驗、繪畫創作、發表學術論文

 HYPERLINK "http://mail.cute.edu.tw/cgi-bin/downfile/67IGN3CB477C3510150_1.ppt/word%20files/SSCI%20期刊分析與撰寫-大幅增加投稿信心.eml" \t "_blank" (SSCI), 研究升等
· 『我今年在家，專心讀書，準備考試！』

· 反覆練習解題技巧、無視理論應用與概念執行的重要性
· 學測之後的魔鬼營、戰鬥營、搶分班、民辦的大會考

· 大三、大四學生的『全民運動』

· 技職教育的升學導向

· 大學的『由你玩四年』
· 缺乏自發學習的習慣與興趣
· 無法自我建構問題的解決方案

· 知識與生活的脫節與疏離
· 未能與社會變遷同步成長 1, 2 

· 大量精神與體力的虛耗

· 辛苦競爭，整體的能力並沒有提升

· 高學歷的社會，整體社會環境並沒有進步

(四)我國勞動市場的變遷與現況
· 失業率在民國91年達到高峰後，逐年緩慢下降
· 隨著失業率下降，新的工作性質也因而轉變：

· 廠商雇用停滯，私人雇用增加

· 計時工作上升，薪資下降

· 失業年齡年輕化

· 高學歷、高失業率
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三、知識經濟與產業發展

(一)知識經濟：運用知識創造企業價值
· 科技產業：知識密集

· 文化創意產業：結合創意與體驗

· 科技產業：
· 透由創業機制，將實驗室的研發成果轉換成實際價值

· 知識經濟：運用知識創造企業價值
· 知識經濟與文化創意產業
· 知識經濟：運用知識創造企業價值
· 文化創意產業：
(二)結合創意與文化營造具有特色的產業

· 附加在多種商品和服務上，提供人們獨特的體驗
· 文化創意多與數位內容產業結合，可以反覆使用
· 滿足多數人心底的渴望，營造難忘的感動
· 只有滿足多數人心底的渴望，才能有投資報酬
· 先進國家產業轉型的過程中，均將文化創意產業列為產業發展的重點之一。
(三)文化創意產業的發展
· 我國自然也不例外，「文化創意產業」為我國「挑戰2008國家發展計畫」中的一環，並由各相關部會積極的推動。 

(四)文化創意產業的範疇
· 視覺藝術
· 音樂與表演藝術

· 文化展演設施

· 工藝



	· 電影

· 廣播電視

· 出版

· 廣告
· 設計

· 數位休閒娛樂

· 設計品牌時尚

· 建築設計

· 創意生活

四、鼓勵創新與創業的政策
鼓勵創新科技應用的補助計畫
· 1.新世代網路創新應用服務計畫
· 2.鼓勵中小企業開發新技術推動計畫（SBIR）
· 3.創新業界服務科專計畫
· 4.示範性科技應用開發計畫
· 協助服務業研究發展輔導計畫
· 6.主導性新產品計畫
· 7.鼓勵國內企業在台設立研發中心計畫
· 8.協助傳統產業技術開發計畫
鼓勵創業的政策性專案貸款
· 1.青年創業貸款
· 2.微型企業創業貸款
· 3.數位內容產業及文化創意產業優惠貸款
· 4.促進產業研究發展貸款
· 5.建構研發環境優惠貸款
· 6.中小企業小額簡便貸款
· 7.流通服務業優惠貸款
· 創新科技應用的補助計畫
· 經濟部技術處
· 鼓勵中小企業開發新技術推動計畫 （SBIR）
· 科技應用與服務業界科專推動計畫
· 示範性科技應用開發計畫 (ITAP)
· 創新服務業界科專計畫 (ISP)
· 新世代網路創新服務科專計畫
五、創新加值服務開發的個案介紹
(一)創新加值服務開發的背景


	· 全球化與產業結構的改變,
· 自由化政策使得產業的基礎建設日益普及

· 電信、媒體、金融、教育

  航空、醫療、有線電視…等

· 基本的服務的提供，只是企業經營的必要的條件

· 科技的進步與法規的開放，許多過去無法想像與提供的加值服務便成為可能 

(二)創新服務開發的背景
· 未來企業競爭的關鍵在其加值應用的方式
· 創新的加值服務，需要有創新的開發模式

· 透由創新的教學設計

· 培育學生的創意及規劃能力

· 自需求面開發創新加值服務的構想

(三)創新服務開發的背景
· 由於產業結構的調整
· 地方產業也有自『傳統農業』轉型的需要

· 結合市場需求與科技應用

· 結合學生的熱情與專業

· 開發具有地方特色的加值服務

· 創業提案、科技應用、專利發明、空間規劃

· 多元化的教學型式

· 課堂講授、業師指導、實地參訪、專案執行、參與競賽

· 運用數位科技

· 教學平台、多媒體簡報

· 美感與文化融入

· 地方特色產業、文化創意產業

· 與企業合作授課

· 高雄捷運公司、中華電信公司、中山創投公司

· 目標導向、行動學習

· 創新的教學實驗----中山大學管理學院
· 業界合作 
· 使教學效果能更貼近市場的真實情況，課程中將尋找業界或政府機關得支持與合作

· 第一屆服務業創業提案競賽（南區）(922)

· 第二屆服務業創業提案競賽（全國）(931)

    主題：地方特色產業



	· 第一屆『捷運啟動、創意生活』提案競賽(932)

· 第二屆『捷運啟動、創意生活』提案競賽(941)

· 第一屆『創意領航、數位生活』提案競賽(942)

· 第三屆『捷運啟動、創意生活』提案競賽(951)

· 第四屆『捷運啟動、創意生活』提案競賽(952)

· 第一屆『在地中油、品味台灣』提案競賽(952)

· 數位校園•創意無線—WiMAX加值應用課程暨提案競賽(961),

· 第五屆『捷運啟動、創意生活』提案競賽(961)
· 合作的企業提供產業的專業知識，以使學生團隊對於產業的新知與技術發展的方向有第一手的掌握

· 合作的企業提供產業的基礎環境，學生團隊提出創新應用『加值服務』的構想

六、教育與產業的連接
產業發展與創新培育機制
· 國內外大學均陸續設立相關單位：
· Entrepreneurship Development Center

· 政大創新與創造力研究中心

 HYPERLINK "http://www.ccis.nccu.edu.tw/" \t "_blank"  
· 政府與其他民間機構的投入

· 科技應用與服務業界科專推動計畫

· 經濟部技術處學界科專計畫

· 各類型的創業競賽

· TIC100, WeWin, YEF,中山管理教育基金會,  

產業發展與創新培育機制
· 經濟部技術處
· 鼓勵中小企業開發新技術推動計畫 （SBIR）
· 科技應用與服務業界科專推動計畫
· 示範性科技應用開發計畫 (ITAP)
· 創新服務業界科專計畫 (ISP)
· 新世代網路應用服務科專計畫
· 全國或國際的競賽
· 大同電信、TIC100, MOOT，…..
· 與企業合作的創新提案

· SBIR, ISP, ITAP, 新世代網路應用

· 太睿科技, 邁世通科技，艾薇科技
· 專案研究計畫的爭取與執行

· 台鐵無線加值應用



	· 國科會產學計畫

整體規劃構想
· 開設創業管理相關課程以充實『科技創新應用』與『創業管理』相關專業知識知識
· 爭取跨院教師的合作，結合既有的課程
· 爭取跨院教師的合作，開設合適的課程

· 設置技術輔導機制與『構想驗證』之實做課程與競賽活動，以達到知行合一之教學目標   

· 與電機系、通信所、傳播所、資管所合作

· 設置技術輔導團隊，以驗證優秀的創新構想

· 結合既有的專題或專案課程

· 成立全校性跨院所創業管理學程 

七、未來產業發展的展望與結語
同樣是發展經濟
· 科技非必要因素，創新與特色才是關鍵
· 行銷更能創造價值

· 想像力與執行力以落實夢想

未來經濟的發展趨勢
· 科技非必要因素，創新與特色才是關鍵
· 自然與文化是發展服務業的兩大利器

· 結合科技應用與生活需求 

· 想像力與執行力以開創新的經營模式

· 營運模式的複製與擴張 

· 再創台灣經濟奇蹟
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