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	所屬系所
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	職   稱
	助理教授

	研討會名稱
	Unreal遊戲引擎種子師資訓練營

	研       習       報       告

	研習內容概述：

1. Unreal引擎上手與基礎教學 
2. Unreal技術簡介
3. 創建關卡初級教程 
4. Brush世界:深入世界幾何
5. 靜態網格物體、材質與光照 
6. 材質簡介與高級材質建構 
7. 地形、關卡優化與動態載入、粒子特效 
8. Kismet、Matinee、後製與使用者介面
9. 體積的使用、物理系統、聲音系統、過場動畫體積的使用
研習心得：

現今不論是多人網路或是主機平台的遊戲，要達到國際級的聲光效果水準，均是透過遊戲引擎來開發製作。商用遊戲引擎中又以Unreal引擎擁有大量成功產品的案例，是目前業界最多人使用的引擎技術。為促使我國產業開發技術能與國際競爭，數位內容學院特別規劃Unreal引擎的種子師資班，邀請業界各公司資深的專業人員組成講師團，使用UDK(Unreal Development Kit)版本進行課程，針對工具模組運用、美術企劃等，提供實戰經驗中淬煉而出的教學與心得。
此次研習之講師均為活躍於遊戲產業之資深技術人員，具備極為豐富的實務經驗。透過此次共32小時(9/9、9/10、9/11、917、9/18五天)的研習活動，針對Unreal遊戲引擎應用與實作進行教學，深入瞭解UDK (Unreal Development Kit)豐富完整的工具與模組，如材質、燈光、地形、物理系統、粒子特效、後製等，並佐以實際範例進行教學，相信未來若能引進學校課程，將能有效提昇學生就業能力。


	備註：

一、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->研討開會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習心得報告），連同獎助教師參加校外研習申請表，檢附結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。

二、此表內容請用電腦key in ，否則恕不收件；研習報告請務必詳述，切勿只填寫大綱或議程。
三、檢附研習相關資料影本(講義、評論內容等相關資料封面及目錄頁)。單一課程累積時數達十六小時以上者須加附研習時數證明。
四、發表論文者請全文影印一份送人事室留存。
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