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	研       習       報       告

	一、研習內容概述
3D動畫產業概況與未來趨勢
Sketch Board應用

從阿凡達看特效幕後製作與技術應用

多媒體輸出提案專業解決方案

動畫腳本創意發想

腳本繪圖製作

平面動畫作品觀摩解析

動畫製作過程介紹與研習

行動遠端影片製作會議系統應用

設計草圖製作與合成

動畫影片後製特效製作

動畫影片剪接編輯製作

音效合成與影片輸出

Adobe Air多媒體互動程式開發應用
二、研習心得
2009 年多部動畫電影創下票房奇蹟，動畫創作與視覺特效的技術進步讓創作 想像到作品完成已大幅縮短。此次研習特別整合 Adobe、Autodesk、HP 三大品牌解決方案，並邀請資深KARIM TURBEZ 導演分享產業經驗，提供前瞻的教育與研究解決方案，讓台灣的動畫產業更具競爭力。同時，本活動並特別提供HP頂級影像繪圖機Z3200，現場A2照片輸出（42*59CM），請參加教師自備可輸出影像檔(建議250dpi, JPG、TIF)。
此次研習由軟體開發的介紹切入整體動畫特效製作流程，詳細介紹動畫的企劃與製作過程，讓與會者能夠瞭解動畫產業的運作方式。此外，透過動畫師與美術師現場實際示範演練，以業界實作手法來製作，將有助於教師融入於往後課堂教學中，有助於學生儘早熟悉業界規範。

三、建議事項
透過「示範」與「講解」雖能增加知識的廣度，但「實作」卻能更進一步加強理解的深度，建議此類課程可以搭配部分內容讓與會者實際操作，將能更有效深入探索。此外，在課程中若能安排公司實地參訪，將有助於與會者理解業界實際運作。

	備註：

一、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->研討開會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習心得報告），連同獎助教師參加校外研習申請表，檢附結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。

二、此表內容請用電腦key in ，否則恕不收件；研習報告請務必詳述，切勿只填寫大綱或議程。
三、檢附研習相關資料影本(講義、評論內容等相關資料封面及目錄頁)。單一課程累積時數達十六小時以上者須加附研習時數證明。
四、發表論文者請全文影印一份送人事室留存。
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