中國科技大學獎助教師舉辦校內研習紀錄

	
	申請編號
	

	研習會名稱
	2008虛擬實境初階研討會

	簽     到     處

	詳附件


	研     習     紀     錄

	    資訊工程系為了解虛擬實境軟硬體的最新發展與應用，特舉辦 “2008虛擬實境初階研討會”。本次研討會邀請愛迪斯科技股份有限公司的代表到校展示虛擬實境最新的相關軟硬體設備，並藉由此機會讓本校師生與愛迪斯科技股份有限公司的講師充分討論與交流。議程從早上08:30到下午04:30共計八小時，過程中有資工系、電通系、資傳系與財金系等百餘位師生參與。
    議程第一部份由愛迪斯科技股份有限公司北區業務經理周杰聰先生介紹 “擴增實境”相關資訊，此部分內容主要是介紹 “D’fusion”軟體，“D’fusion”的“MLT”( Marker Less Tracking) 運算技術目前獨步全球，這套技術可以在最少的硬體資源下去辨識任意圖形並透過建模的技術產生即時的立體圖像，使用者更可透過一些介面與此立體圖像進行互動，這個技術不論是在多媒體或是互動遊戲都有相當多的應用。在國內，本校僅次與國立台灣大學、國立東華大學與長庚大學之後，藉由此次研討會有機會看到“D’fusion”的展示可為本校師生增添相當多的知識。
    議程第二部份由愛迪斯科技股份有限公司工程師洪晟凱先生以“開創虛擬生活新動力”為題介紹“虛擬實境”相關資訊，此部分內容主要是介紹虛擬實境軟體“Virtools”在各層面的應用以及在遊戲開發方面的技能。
    議程第三部份由愛迪斯科技股份有限公司工程師洪晟凱先生以“遊戲的靈魂─企劃製作概論”為題講解構思與創作遊戲的歷程與經驗，此部分內容主要包含故事設計、腳本設計、玩法設計、關卡設計、遊戲調適、數值設定、AI 設計(Game AI design) 、音效設定、場景設定、Game document writing與Game quality checking等部分。
    議程第四部份由愛迪斯科技股份有限公司專案經理顧孟武先生介紹“XSENS MOVEN動作捕捉系統”，Moven 是一款易操作、經濟實用的動作擷取系統。它以獨特的微型慣性運動傳輸感應器
（MTx）和無線Xbus 系統為基礎，結合了符合生物力學限制的高效感應器等Xsens 最新科技。
    議程第五部份由愛迪斯科技股份有限公司專案經理顧孟武先生介紹“Endorphin”與 “Boujou 4”等軟體。“Endorphin”主要是應用於力學碰撞模擬而“Boujou 4”則為電腦動畫後製的軟體。利用“Boujou 4”可由2D的平面媒體中，利用演算法反推3D 空間中攝影機的位

	置，也可輕鬆製作出在平面媒體中加入3D物件的效果，其應用領域如電影、電視節目、商業廣告、法庭案情重建、工業科學及建築模擬等。
    此次研討會不僅讓本校師生與廠商有交流的機會，並且期望透過此次機會讓本系學生有機會能到愛迪斯科技股份有限公司參與相關計畫與校外教學的機會。會議舉辦過程如照片附件。

	備註：一、研習紀錄請先上傳（學校首頁-->研討開會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習紀錄），連同獎助教師參加校外研習申請表，檢附結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。
二、研習紀錄內容請打字，手稿恕不收件。 

三、研習紀錄請務必詳實，切勿只填寫大綱。
四、請檢附研習相關資料影本。
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