中國科技大學獎助教師參加校外研習結案報告
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	研討會名稱
	2008年Autodesk Maya 寒假教師研習營

	研       習       報       告

	上奇科技在大專院校所舉辦的Autodesk Maya寒暑假教師研習營，均受到各界的熱烈迴響。為持續提供更優質的課程內容及實用的教學範例。2008年，Autodesk與上奇科技將持續舉辦研習活動，期盼能引領各大專院校的種子講師，培訓更多更優秀的莘莘學子，將其導入主要就業市場，以改善目前台灣3D動畫人才嚴重不足的窘境。
於2008年寒假，上奇特別挑選Autodesk 原廠教材Open Season(打獵季節)作為教學的基礎。透過名師的帶領，深入Maya製作流程，探索Maya強大功能！在5天的研習中，提供老師未來教學的方針。

研習時間: 2008年1月21~25日，每天09：30~16：30

地點：台北場次 致理技術學院 多媒體設計系(台北縣板橋市文化路一段313號)

研習心得:

此次研習使用MAYA實際製作了Open Season(打獵季節)的主要角色棕熊的模型、骨骼與動畫設定，另外還有場景模型製作、貼圖、燈光設定，最後讓整個模行製作成動畫，感覺參與了知名電影動畫的製作過程，辛苦但非常值得，藉由官方的訓練教材與專業的老師講解，讓學員們的功力大增，相信將來可以將製作心得與訣竅加入教學與課程當中。
研習上課內容摘要:

	時間

主題

Day1 01/21
1. Understanding Maya
2. Primitives 
3. Adding detail
4. Shaders and texture
5. Animation basic
6. Dependency graph
Day2  01/22
1. Polygonal modelling & Texturing

2. Skeleton & Skinning

3. Blend shapes

4. Animation
Day3 01/23
1. NURBS modelling & Texturing

2. Trax

3. Light Effects 

4. Motion builder
Day4 01/24
1. Paint Effect 

2. Deforms
3. Rigid body

4. Motion & Particles
Day5 01/25
5. Render  

6. Composting
7.  Q&A


	備註：

一、研習結案報告請先上傳（學校首頁-->研討開會心得分享-->研討會心得分享上傳-->輸入身分證號-->上傳研習心得報告），連同獎助教師參加校外研習申請表，檢附結案報告一份，並經系所主管簽章後，送人事室核銷。

二、此表內容請用電腦key in ，否則恕不收件；研習報告請務必詳述，切勿只填寫大綱或議程。
三、檢附研習相關資料影本(講義、評論內容等相關資料封面及目錄頁)。單一課程累積時數達十六小時以上者須加附研習時數證明。
四、發表論文者請全文影印一份送人事室留存。
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